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Технологическая карта учебного занятия

	Автор-разработчик
	

	Специальность, профессия(код, название)
	

	Учебный цикл (в соответствии с ФГОС, учебным планом)
	

	УД/МДК (в соответствии с ФГОС)
	

	Междисциплинарные связи
(предшествующие и последующие УД/МДК)
	

	Цели учебного занятия (смотри приложение Б)
	Обучающая
	Развивающая
	Воспитательная

	
	· Ознакомление с новыми фактами, явлениями, процессами
· Изучение новых правил, законов, способов действий
· Установление новых связей между явлениями
· Совершенствование, углубление знаний, обобщение и систематизация их 
	Умение анализировать, сравнивать, устанавливать причинно-следственные связи, обобщать, выдвигать гипотезы, их обосновывать, переносить знания в новые ситуации, планировать свою деятельность, тренировать память, воображение, внимание и сообразительность.
	- Воспитание личностных качеств добросовестного исполнителя
- Воспитание личных качеств творческой личности
- Воспитание нравственных личных качеств
- Воспитание эстетического отношения к окружающей деятельности
- Воспитание познавательного интереса, положительных мотивов учения, увлеченности и любознательности

	Формируемые компетенции (в соответствии с ФГОС, рабочей программой)
	Общие компетенции
	Профессиональные компетенции

	
	ОК 1.
	
	ПК 1.1.
	

	
	ОК 2.
	
	ПК 1.2.
	

	Требования к результатам освоения УД/МДК (в соответствии с ФГОС, рабочей программой)
	Умения для освоения
	Знания для усвоения

	
	У 1
	
	З 1
	

	
	У 2
	
	З 2
	

	Наименование и № раздела (в соответствии с утверждённым календарно- тематическим планом)
	
	кол-во часов

	
	
		час

	Наименование и № темы
(в соответствии с утверждённым календарно-тематическим планом)
	
	кол-во часов

	
	
		час

	Уровень освоения
(только для теоретических занятий в соответствии с рабочей программой)
	1 – ознакомительный(узнавание ранее изученных объектов, свойств)
2 – репродуктивный(выполнение деятельности по образцу, инструкции или подруководством)
3 – продуктивный(планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

	Тип учебного занятия (выбрать)
	1. Вводное учебноезанятие.
2. Учебное занятие по изучению и первичному закреплению нового материала и способовдеятельности.
3. Учебное занятие по совершенствованию знаний, умений,деятельности:
· учебное занятие по усвоению новых знаний и способовдеятельности;
· учебное занятие по формированию умений и способовдеятельности;
· учебное занятие по закреплению знаний, умений и способовдеятельности;
- учебное занятие по комплексному применению знаний, умений и способов деятельности.
4. Учебное занятие по обобщению и систематизации знаний, умений и способовдеятельности.
5. Учебное занятие по проверке, оценке и коррекции знаний, умений и способовдеятельности.

	Вид занятия (выбрать)
	1. Лекция
2. Практическое занятие
3. Лабораторная работа
4. Семинар

	Место проведения учебного занятия
(№ учебной аудитории, спортивный зал…)
	КГБПОУ «Заринский политехнический техникум», кабинет № __

	Форма организации учебного занятия
(выбрать)
	1. Индивидуальная
2. Парная
3. Групповая
4. Фронтальная

	Ресурсы учебного занятия
	Материально- технические
	Основная
литература
	Дополнительная литература
	Электронно-информационные

	
	Электроплита, кружка-сито, весы электронные, кондитерские листы, скалки, кастрюли, формы, сита с ячейками разного диаметра, поварские ножи, кисточки для смазывания форм и изделий. Натуральное сырьё: тесто дрожжевое, мука, растительное масло, фруктовая начинка
	
	
	Компьютер, мультимедийная презентация
«тема…», экран.

	Формы и методы контроля, оценки результата изучения темы учебного занятия (в соответствии с рабочей программой, КТП)
	

	Задание для внеаудиторной самостоятельной работы (домашнее задание)
	




Этапы и хронология учебного занятия

	Этапы
	Время
	Содержание (смотри приложение 1.1)
	Методические указания (дополнения, примечания)

	
	
	Деятельность преподавателя
	Деятельность
обучающегося
	

	Организационный
	1-2%
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Подготовительный
	12-15%
	
	
	

	Основной
	70-85%
	
	
	

	Заключительный
	5-6%
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Технологическая карта учебного занятия

	Автор-разработчик
	Созонова Алина Николаевна 

	Специальность, профессия (код, название)
	заместитель директора по УМР, преподаватель 

	Учебный цикл (в соответствии с ФГОС, учебным планом)
	Общеобразовательный цикл 

	УД/МДК (в соответствии с ФГОС)
	ДУП.12 Информационные технологии в профессии

	Междисциплинарные связи
(предшествующие и последующие УД/МДК)
	ООД.10 Информатика 

	Цели учебного занятия 
	Обучающая
	Развивающая
	Воспитательная

	
	· Формирование проблемной ситуации (ПС) умение определить количество информации в слове. предложении;
· Сформировать у обучающихся понимания изучаемой темы для практического применения в реальных ситуаций.

	· Развитие творческого мышления через поисковую работу;
· Развитие самостоятельности, познавательного интереса, самоконтроля, самооценки, тренировка наблюдательности, памяти; 
· Развитие и закрепление умений, навыков работы с информацией в двоичном коде;
· Формирование умений наблюдать, сравнивать, анализировать, работать с технической литературой, устанавливать причинно-следственные связи.

	· Воспитание технологической культуры, расширение кругозора;
· Воспитание любви к предмету;
· Формирование у обучающихся норм и правил поведения в учебном и трудовом коллективе.

	Формируемые компетенции (в соответствии с ФГОС, рабочей программой)
	Общие компетенции
	Профессиональные компетенции

	
	ОК 01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам
	ПК.1.4.
	Выполнять тестирование программных модулей.

	
	ОК 09
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности
	
	

	Требования к результатам освоения УД/МДК (в соответствии с ФГОС, рабочей программой)
	Умения для освоения
	Знания для усвоения

	
	У.1
	выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы;
составить план действия; определить необходимые ресурсы;
	З.1
	Основные виды и принципы тестирования программных продуктов.

	Наименование и № раздела (в соответствии с утверждённым календарно- тематическим планом)
	ДУП.12 Информационные технологии в профессии 
раздел № 2 Информация и информационные процессы
	кол-во часов

	
	
	100 часа

	Наименование и № темы
(в соответствии с утверждённым календарно-тематическим планом)
	урок № 11 Подходы к понятию и измерению информации.
	1 час на тему

	
	
	1 часов на занятие

	Уровень освоения
(только для теоретических занятий в соответствии с рабочей программой)
	Проблемное изложение учебного материала.


	Тип учебного занятия 
	Закрепление и совершенствование знаний, умений и навыков.

	Вид занятия 
	Лекция 


	Место проведения учебного занятия
	кабинет № 12 дисциплины «Информатика»

	Форма организации учебного занятия
(выбрать)
	Индивидуальная



	Ресурсы учебного занятия
	Материально- технические
	Основная
литература
	Дополнительная литература
	Электронно-информационные

	
	кабинет № 12
- стол преподавателя 
- ученическое место 
- ученическая доска 
-компьютерное рабочее место 
	М.С. Цветкова, И.Ю. Хлобыстова  Информатика: учеб. для студ. учреждений сред. проф. Образования Издательский центр «Академия», 2017
	Н.Г. Федорова  Информатика и ИКТ Издательский центр «Старый Оскол», 2014
	- компьютер 
- проектор 
- рулонный экран 
-презентация 
- приложение Menti.com


	Формы и методы контроля, оценки результата изучения темы учебного занятия (в соответствии с рабочей программой, КТП)
	Индивидуальная форма контроля.
Внешний контроль. 
Самоконтроль. 

	Задание для внеаудиторной самостоятельной работы (домашнее задание)
	Проработка конспектов занятий.




Этапы и хронология учебного занятия

	Этапы
	Время
	Содержание 
	Методические указания (дополнения, примечания)

	
	
	Деятельность преподавателя
	Деятельность
обучающегося
	

	Организационный
	1-2%
	- Приветствие обучающихся;
- Проверка явки и готовности их к уроку;

	· Приветствуют преподавателя  и гостей;
· подготавливают рабочее место;

	Отчет старосты группы о явке


	Подготовительный

	12-15%
	Преподаватель наталкивает на мысль, в чем состоится работа на данном уроке. 
	Обучающие испытывают свои силы, применяют теоретические знания на практике.
	[image: ]


	
	
	Давайте сначала определимся, что же такое информация для человека? Как вы думаете? Да, информация, это все то, что мы видим, слышим, ощущаем. Информация бывает актуальной и неактуальной, т.е. нужной и ненужной. Сегодня мы поговорим об информации, которая представлена в компьютере. Здесь все намного проще, ведь информация в ПК представляется в виде символов.
	Отвечают на поставленные вопросы 
	[image: ]


	Основной

	70-85%
	Символ в компьютере – это любая буква, цифра, знак препинания, математический знак, специальный символ. В общем, все, что можно ввести с клавиатуры. 
Но компьютер «не понимает» человеческий язык. Поэтому каждый символ кодируется. ПК «понимает» только нули и единички – с помощью них и представляется информация в компьютере. Эти «нули и единички» называются битом. Бит может принимать одно из двух значений – 0 или 1. Восьми таких бит достаточно, чтобы придать уникальность любому символу, а таких последовательностей, состоящих из 8 бит, может быть 256, что достаточно, чтобы отобразить любой символ. Поэтому – 1 символ = 8 битам. 
	Конспектируют в тетрадь 
	


[image: ]

	
	
	Поэтому, измерять информацию, используя лишь одни биты, крайне неудобно — числа выходят очень большими. Это тоже самое, если бы мы измеряли высоту своего тела в миллиметрах. Например, для кодирования 1 символа в текст достаточно 8 бит. 8 бит называют байтом.
Крупные единицы измерения информации 
В связи с этим, в информатике были придуманы более крупные единицы измерения информации, связь между которыми отражена ниже:
	Дополняют информацию, используя дополнительные источники информации посредством интернет ресурсов 
	[image: ]

	
	
	Приведем примеры для сравнения разных объёмов оцифрованной текстовой информации. 
Один байт занимает символ, введённый нами с клавиатуры. 
100 Кбайт занимает снимок в телефоне с низким разрешением. 
1 Мбайт — небольшая художественная книга. 
3 гигабайт всего лишь 1 час видеозаписи в хорошем качестве. 
Один гигабайт текста способен прочитать человек за всю свою жизнь. 
	Приводят свои примеры 
	   [image: ]





[image: ]

	
	
	Как найти, к примеру, информационный объём сообщения «Информатика – главная наука современности».
	Для этого нужно сосчитать общее количество символов в сообщении, учитывая пробелы между словами (пробел в компьютере тоже символ). Итого, получаем 41 символов или 41 байт.
	

	
	
	Предлагаем узнать, сколько информации находится в книге из 100 страниц, если на каждой странице умещается 50 строк, а на каждой строке — 60 символов.
	100⋅50⋅60=300 000 символов, что составляет 300 000 байт. Переведём всё в килобайты: 300 000 байт /1024=292,97 Кб. В мегабайтах это будет уже 292,97 Кб /1024=0,29 Мб.
	[image: ]

	
	
	Проверка решения проблемной ситуации.

	Записывают ответ, задают вопросы по пройденному материалу
	

	Заключительный
	5-6%
	В конце урока анализируем, достигли ли мы цели урока
При этом помогаем учащимся, которые не справились с заданием.
· что из урока вы усвоили?
	Студенты создают облако слов, через заранее подготовленное приложение 
	[image: ]




План-конспект занятия
ДУП.12 Информационные технологии в профессии
Тема занятия: «Подходы к понятию и измерению информации»
Цели урока: 
Обучающие: 
· Формирование проблемной ситуации (ПС) умение определить количество информации в слове. предложении;
· Сформировать у обучающихся понимания изучаемой темы для практического применения в реальных ситуаций.
Развивающие:
· Развитие творческого мышления через поисковую работу;
· Развитие самостоятельности, познавательного интереса, самоконтроля, самооценки, тренировка наблюдательности, памяти; 
· Развитие и закрепление умений, навыков работы с информацией в двоичном коде;
· Формирование умений наблюдать, сравнивать, анализировать, работать с технической литературой, устанавливать причинно-следственные связи.
Воспитательные:
· Воспитание технологической культуры, расширение кругозора;
· Воспитание любви к предмету;
Формирование у обучающихся норм и правил поведения в учебном и трудовом коллективе.
Профессиональные компетенции:
ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам
ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности
ПК.1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
В результате изучения обучающийся должен:
практический опыт:
· Измерение количества информации;
умения:
· Выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы;
· Составить план действия; определить необходимые ресурсы;
знания:
· Основные виды и принципы тестирования программных продуктов.
Материально-техническое оснащение занятия:
Раздаточный материал: мультимедийная презентация, работа в приложении menti.com. 
Межпредметные связи:
ООД.10 Информатика
Ход урока.
Организационный момент
Приветствие, проверка готовности
· Здравствуйте. Сегодня 4 октября 2021 года, у нас открытый урок, но тему и цели мы сформулируем чуть позже. Отметим явку.
Староста группы: на занятие приступили 27 человек. Обучающиеся к занятию готовы. 
Подготовительный этап
Давайте сначала определимся, что же такое информация для человека? Как вы думаете? Да, информация, это все то, что мы видим, слышим, ощущаем. Информация бывает актуальной и неактуальной, т.е. нужной и ненужной. Сегодня мы поговорим об информации, которая представлена в компьютере. Здесь все намного проще, ведь информация в ПК представляется в виде символов.
Основной этап
Символ в компьютере – это любая буква, цифра, знак препинания, математический знак, специальный символ. В общем, все, что можно ввести с клавиатуры. 
Но компьютер «не понимает» человеческий язык. Поэтому каждый символ кодируется. ПК «понимает» только нули и единички – с помощью них и представляется информация в компьютере. Эти «нули и единички» называются битом. Бит может принимать одно из двух значений – 0 или 1. Восьми таких бит достаточно, чтобы придать уникальность любому символу, а таких последовательностей, состоящих из 8 бит, может быть 256, что достаточно, чтобы отобразить любой символ. Поэтому – 1 символ = 8 битам. 
Поэтому, измерять информацию, используя лишь одни биты, крайне неудобно — числа выходят очень большими. Это тоже самое, если бы мы измеряли высоту своего тела в миллиметрах. Например, для кодирования 1 символа в текст достаточно 8 бит. 8 бит называют байтом.
Крупные единицы измерения информации 
В связи с этим, в информатике были придуманы более крупные единицы измерения информации, связь между которыми отражена ниже
Дополняют информацию, используя дополнительные источники информации посредством интернет ресурсов
Приведем примеры для сравнения разных объёмов оцифрованной текстовой информации. 
Один байт занимает символ, введённый нами с клавиатуры. 
100 Кбайт занимает снимок в телефоне с низким разрешением. 
1 Мбайт — небольшая художественная книга. 
3 гигабайт всего лишь 1 час видеозаписи в хорошем качестве. 
Один гигабайт текста способен прочитать человек за всю свою жизнь.
Студенты приводят свои примеры 
Как найти, к примеру, информационный объём сообщения «Информатика – главная наука современности».
Для этого нужно сосчитать общее количество символов в сообщении, учитывая пробелы между словами (пробел в компьютере тоже символ). Итого, получаем 41 символов или 41 байт. 
Предлагаем узнать, сколько информации находится в книге из 100 страниц, если на каждой странице умещается 50 строк, а на каждой строке — 60 символов.
Желающие выходят к доске, 100⋅50⋅60=300 000 символов, что составляет 300 000 байт. Переведём всё в килобайты: 300 000 байт /1024=292,97 Кб. В мегабайтах это будет уже 292,97 Кб /1024=0,29 Мб.
Заключительный этап
В конце урока анализируем, достигли ли мы цели урока
При этом помогаем учащимся, которые не справились с заданием.
что из урока вы усвоили?
Студенты создают облако слов, через заранее подготовленное приложение
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